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Digitalis kultdra - két tanitasi nyelvii

A digitalis atalakulas komoly kihivést jelent oktatadsi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel torténd megoldasat is.
Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan 0j lehetdségeket tar fel, amelyekkel
kordbban nem taldlkoztunk, a tanulok digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az
informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kultarajuk sokoldalu fejlesztését igényli.
Ez természetesen valamennyi tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a szilikséges szakmai és
modszertani hatteret a digitalis kultira tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi modon
fejleszti:

A tanuldas kompetencidi: A digitalis kultira tanuldsa sordn a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informacidmegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban valdé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi ¢életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo, szintetizalo és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiilonb6zo
feliileteken vald informéacidomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak
megfeleld kommunikécios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetenciakat,
melyek birtokdban lehetdség nyilik az oOnkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaldi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgélni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend
¢lethosszon 4t tart6 tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolddnak egyméshoz.

Az informatikai eszkézok hasznalata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakdrt a tobbi
témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznélata azt sziikségessé teszi. A
tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
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feldolgozasa soran timaszkodnunk kell a tanulok kiillonb6z6 informalis tanulési utakon dsszegytijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszkdzok megismerése
felhasznaloi szemléletii: hogyan kell izembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a miikddési hibdkat elhdritani. A javasolt oOraszdm nem egyszeri, lezarhato
témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megteleld szakmodszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazaséanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitélis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsdgos eszkdzhasznalat
gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozési és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités
lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet
kialakitdsa lehetévé teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, onalléan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak. Ebben
a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi €letbdl vett feladatok mellett a
tobbi tantargy tanulasa soran felbukkan6 problémak is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg
az informacioszerzés, tarolds, értékelés és kreativ felhasznalds folyamataval. Tanuljanak meg
ismereteket szerezni kiillonb6z6 digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran
felmeriilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket
példaul kiseldadasok, tanulméanyok, projektek soran. A probléemamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz
végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért
a digitalis kultara tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas
témakore.

Az algoritmizalés, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozéssal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt
biztosit. A blokkprogramozéas az iskola lehetdségeitdl fiiggden sokféle modon megvalosithato:
hasznalhatunk robotot, készithetlink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkoz
nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.
Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdvé teszi
a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazésat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai jdonsdgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok™ ,,0kos hasznélatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi €és vasarloi magatartas alakitdsara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozdsok megismerésére és elfogadasara.



7. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitélis irastudas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezéltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb koézismereti tuddsnak megfeleléen — lehetové teszi Osszetettebb
problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok téblazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitéalis irdstudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 0j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozds témakorében a tanulok mar
csoportmunkaban Onalléan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozds mint
algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertl.

A 7. évfolyamon a digitalis kultira tantargy éraszama: 36 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt

oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
Online kommunikacié 4
Robotika 8
Szovegszerkesztés 10
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 4
Projekt hetek 2
Osszes 6raszam: 36

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas
Javasolt 6raszam: 8 ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kddolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— vizsgdlni tudja a szabalyozo eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata



Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy lehetséges
maédja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkillénboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. EgyszerU algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

Eldagazdsok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

Valtozék, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazdsa

A program megtervezése, kédolasa

Animacid, grafika programozasa

Mozgdasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientdlt gondolkozas megalapozdsa

Masok dltal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, animacid, grafika programozdasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdekl6dési kornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramldsi folyamatok
algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkodznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

VezérlGszerkezetek tudatos vdlasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivdlasztds — hasznalatat igényl6
programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények
tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok haszndlatat igényl6 folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozdsat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

Témakor: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet&ségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgdltatasait;
ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok

védelmét biztositd lehet&ségeket;
— 0Ondlldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgdltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikdcids csatorndk haszndlata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd |épések, haszndlhatd eszk6zok
Adattdrolas és megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, lzenetkild6 és csevegbprogram haszndlata az elektronikus kommunikacié
szabalyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikadcid az iskolai élethez és mdas tantargyakhoz kapcsolédd
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben adatok tarolasa és
megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgdltatdsai, felhészolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gydjt szenzorok segitségével;
— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egylittm(kodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkdk sordn

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti tdrgyakra, akaddlyokra reagdld robot programozasa

— Akaddlypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gydjtott adatainak rogzitése, feldolgozdsa egy akadalypalyan; a viselkedés
maddositadsa a gydjtott adatoknak megfelel6en

Témakor: Szovegszerkesztés



Javasolt 6raszam: 10 ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédids dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;
— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a szlikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példdul helyesiras-ellenérzés, elvdlasztas);
— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatds
kornyezetre gyakorolt hatdsaival;
— etikus mdédon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozdsa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szbveg tipografidja, tipogréfiai ismeretek. Széveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informaciéforrasok etikus felhaszndaldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej, €l6lab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumforméatumok, csoportmunka eszkozei,
webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé Iétrehozdsa, példaul iratmintadk, adatlap készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémdhoz szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése ondlléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrdl

— Adott dokumentum tartalmanak megfelel§ szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, él6fej és él6lab kialakitdsa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF
formatumban

— Szbveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Javasolt 6raszam: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;

— ismeri az informdcids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsait.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovéjét;

online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informdcidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejd
érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehet&ségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, szilkség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak felismerése
Az informacié szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszkozok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndléi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkdzoktdl valo fiiggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informdciés tarsadalom multjdban kijel6lt szakasz (példaul Okori szamolasi moddszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel torténé feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizsgalatra
vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmerilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagdld, biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehet6ségeket alkalmazdsa, példaul a kdzdsségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozdsa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsoldédo témaban

Témakor: Projekt hetek
Javasolt 6raszam: 2 dra

Kapcsolddas a Kddolas hete, Digitalis témahét projekjeihez

8. évfolyam

A 8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oraszama: 72 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt

oraszam




Algoritmizalas és blokkprogramozas 10
Online kommunikacié 6
Sz6vegszerkesztés 4
Bemutatokészités 8
Multimédids elemek készitése 10
Tablazatkezelés 16
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 8
Projekt hetek 4

Osszes 6raszam: 72

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas

Javasolt 6raszam: 10 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmeazi az algoritmus végrehajtdsahoz szilikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kddolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi a

datokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazds és ciklus) alkalmaz

blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— vizsgdlni tudja a szabalyozo eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja
— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései
— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy lehetséges

madja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése é

s hasznalata

a tanult

— Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok. Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és a

Iépésenkénti finomitas elvei alapjan
— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— Avezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kdrnyezetben
— El3dgazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu eldgazas, ciklusok

— Valtozdk, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkal
— A program megtervezése, kddolasa

— Animdcié, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

mazasa



— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozds megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fiiggvény, kodolés, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Eletkornak és érdekl&dési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramlasi folyamatok
algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

— Vezérl6szerkezetek tudatos valasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok megolddasa

— Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat igényld
programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerl részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszedllitasaval

— Egyszer( algoritmussal megadhatd mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények
tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozdk hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

Témakor: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid lehetGségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének

elektronikus szolgdltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6é fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok

védelmét biztositd lehet&ségeket;
— 0nalléan kezeli az operdacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgdltatasokat.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacioés csatorndk haszndlata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendé |épések, hasznalhatd eszk6zok
— Adattarolas és megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Elektronikus levél irasa, lzenetkild6 és csevegbprogram haszndlata az elektronikus kommunikacié
szabalyainak betartasaval



— Etikus és hatékony online kommunikacid az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben adatok tdrolasa és
megosztasa a csalddi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgdltatdsai, felhészolgaltatasok segitségével

Témakor: Szovegszerkesztés
Javasolt 6raszam: 4 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsdn 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédias dokumentum készitése sordn a szoveg

formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a szlikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvélasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatds
koérnyezetre gyakorolt hatasaival,

— etikus mdédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozdasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szbveg tipografidja, tipogréfiai ismeretek. Széveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Azinformdcidforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej, €161ab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nallé létrehozdasa, példaul iratmintak, adatlap készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémdhoz szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazéd dokumentum készitése ondlléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korroél

— Adott dokumentum tartalmanak megfelel§ szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, él6fej és él6lab kialakitdsa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszlrasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF
formatumban

— Szbveges dokumentum megosztasa online tarhelyen
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Témakor: Bemutatokészités
Javasolt 6raszam: 8 ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a szlikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animdciét, videdt tartalmazd prezentacid létrehozasa,
formdzdsa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszked6 megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatdban

— Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatasa

— Azinformdcidforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitadlis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelel6
szerkezet kialakitasaval az informacidforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatd vagy rekldamcélu, automatikusan ismétl6dé, animalt bemutato készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentacidkészit alkalmazassal

— Elkészitett prezentdcidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

Témakor: Multimédias elemek készitése
Javasolt 6raszam: 10 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitdlis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészit vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszk6zokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités) és
javitdsa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndlasa el6addsokhoz és
bemutatdékhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra 0Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozé tipusu
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok felhasznalasa
rajzok készitésében. Csomdpontmdveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaléasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomoépontok,
csomopontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre &ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznaldsa el6adasokhoz, bemutatdkhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, mddositdsa
ktlénb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszer( transzformaciés mveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: mdsolds, kldnozas,
tikrozés, geometriai transzformaciok

Témakor: Tablazatkezelés
Javasolt 6raszam: 16 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
— problémakat old meg tdblazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszer( statisztikai fuggvényeket
hasznal tablazatkezel6 programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetGségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények haszndlata tablazatkezelGkben

— Adatok feldolgozdsat segité szamitasi miveletek

— Feladatok a cellahivatkozdsok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények haszndlata, paraméterezés

— Mas tantdrgyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Az adatok grafikus abrdzolasi lehetGségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

12



FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos forméba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ €s abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mads tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdek(i adatok gydjtése kilonbozé
forrasokbdl

—  Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémdnak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel6 programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése

— Mads tantargyakhoz kapcsolédo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezelS program segitségével

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
Javasolt 6raszam: 6 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;
— ismeri az informdcids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuloé:

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejl
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehet&ségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiillénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformdcids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak felismerése
— Azinformdciod szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikdk, stratégiak, tobbszempontu keresés

— Adigitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsdag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdcidés tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul &kori szamolasi moddszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizsgalatra
vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése
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— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmerilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsdgot szavatold bedllitdsok megismerése, haszndlata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kodzOsségi portalokon, keres6motorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

— Az adatok és az online identitas védelmét biztosité lehetGségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozdsa és torlése

— Tobbszempontl, hatékony informdacidkeresési feladatok megolddsa mas tantdrgyak tananyagahoz
kapcsolddd témaban

Témakor: A digitalis eszkézok hasznalata
Javasolt 6raszam: 8 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz haszndlhaté informatikai eszkdzok kozil;

— 0Onalléan haszndlja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

— Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhészolgdltatasokat;

— haszndlja a digitdlis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddd mobileszk6zokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

— az informatikai eszkozoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkeriili, és elharitja az
egyszer(ibb felhaszndldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol,

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minGségével, kddolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérdl,

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

— Azinformatikai eszk6zok mikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovdbba a kommunikacids eszkdzok. A
felhasznalas szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Az operdcids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és kdnyvtarak tomoritése

— Az operdcids rendszerek, helyi halézatok eréforrdsainak hasznalata, jogosultsagok ismerete. Tudatos
felhasznaldi magatartds erdsitése, a felel6s eszkdzhaszndlat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informacidkezelés

— Felh8szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozzd tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomanyok taroldsa, kezelése és
megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informdcio, hir, digitalizalés, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok,
miukodeési elv, miikodési paraméterek, haldézatok felhasznalasi tertiletei, mobileszk6zok operacids
rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer segédprogramjai, allomanyok
¢s konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitdlis eszkozok és periféridinak feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok megosztasa
a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egylittm(ikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhaszndldsa

A 3D megjelenités lehet&ségeinek felhaszndldsa tantargyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitdlis er6forrdsokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek megismerése

Témakor: Projekt hetek
Javasolt 6raszam: 4 6ra

Kapcsolddas a Kédolas hete, Digitdlis témahét projektjeihez
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