HELYI TANTERV
Digitalis kultara
3. évfolyam

Az informdcids tarsadalom, a digitdlis kor olyan lehet6ségekkel és kihivasokkal jar egyltt, melyek
alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehet&ségeit és
mddszereit, valamint a tanité szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik célja,
hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiiljenek a tanuldk
tuddsrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részeslljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis
kornyezettel, eszkozokkel, lehetbségekkel.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuld képessé vdlik a digitdlis
kornyezetben, felhGalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezheté tudaselemek
keresésére.

A kommunikaciés kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald és szintetizald gondolkodasat.

A személyes és tdrsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység elGsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikaciés stilus
kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémdak megolddsara.

A digitdlis vilag kériil6ttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. ElsGsorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irdstudasrdl, kultarardl, miveltségrdl van
sz8. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem egy olyan szemléletmadd
kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids tarsadalom gyakran felmerilé
problémait, 6sszefliggé problémacsoportjait tudjdk megérteni a gyerekek.



Adigitdlis eszk6z6k haszndlata témakor tanitasaval elsGsorban az a célunk, hogy a tanuldk atfogd képet
kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behaldzé digitalis
eszk6zok, és nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazdsuk sziikségességével. Megértik, hogy
ezek az eszkdzok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
ember szdmara foldrajzi tdvolsagokat, id6beni tavolsagokat hidalnak &t, olcsébbd teszik a
kommunikdciot, és nem utolsdsorban mindenki szdmdara elérhet6vé teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Alkotds digitdlis eszkézokkel témakor tanitasa sordn attekintjik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megolddst alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituaciéban, a gyerekek
életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkivil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertodrt adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitdlis eszkdzok segitségével inspirdlé informatikai kérnyezetben tudjak megoldani a
felmeriilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valdsagbdl vett
példakkal illusztraljuk.

A Védekezés a digitdlis vildg veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informdacidk kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhatd, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetbvé
tev6 tuddselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitdi és sziilGi segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az 6ket ért kedvezG6tlen hatdsokat.

Az Informdcidszerzés az e-Vildgban témakoérben az informaciéval, annak megszerzésével, taroldsaval,
értékelésével és kreativ felhasznaldsdval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kilénbozé
infokommunikaciés technoldgidkba, megtanulnak az Gket érdekl6 témakorékben, mas tantargyak
tanuldsa soran felmeril6 kérdésekben egyszer(i informacidkat keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok,
gylijtémunka, projektek alkalmaval.

A robotika és a kddolds alapjai témakor djonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmaddija
egyértelmien problémacentrikus, kbzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémdahoz megfelel§ megoldasi médot talalni, illetve mas problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mérték(i valtozasa
esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakoérhdz nem feltétlenil sziikséges szamitdgép és
informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszdban. Olyan problémadkat és a problémak
megoldasahoz szlikséges algoritmusokat kell gyljteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol
felismerhet&k az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az
elemi |épések egymdsutanisaga, a lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak Iétrehozasa. Kiilonb6z6 szituacidkat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkdznapi, gyakran ismétl6d6 tevékenység eljatszdsa, azok Iépéseinek megbeszélése, vicces
szitudciokban az egyes lépések kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbozS tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutdn az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban talalhaték
algoritmusok, melyeket a tanulékkal most mar érdemes ezen a sz(ir6n keresztiil megfigyeltetni. Példaul
matematikdbdl a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott
mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.



3. évfolyam

A digitdlis kultdra az alsé tagozaton megalapozza azokat a tuddselemeket, attit(idoket, melyekre
egyrészt a targy kés6bbi tanulasa sordn lesz szlikségik a tanuldknak, masrészt lehet6vé teszi a digitalis
kompetencia mds tudasterileteken torténé alkalmazdsat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kdzpontlsag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthets, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehet6ségekkel szembesiljenek, = melyeket kozvetlen  koérnyezetilkben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valdsul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kérnyezetben
tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly médon, hogy ismerik a digitdlis technolégia elényeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantdrgyak tuddselemei kozé. Kapcsolatba keriilnek olyan
digitalis tananyagokkal, portalokkal, tuddsbdzisokkal és fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves
korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklédésiik
kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatdst egyarant. Az algoritmikus gondolkodds életkori
sajatossdgoknak megfelel6 tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulasi
eredményt és a tanuldssal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A 3. évfolyamon a digitdlis kultura tantargy alapdéraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
A digitalis vilag korulottink 6
A digitdlis eszkdzok haszndlata 7
Alkotas digitalis eszkdzokkel 17

Veszélyek és a védekezés lehetGségei a digitdlis vilagban

Informacidszerzés az interneten

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Ismerkedés a szamitogéppel, a digitalis kornyezettel
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismerje a szamitdgépterem rendjét, a baleset- és tlizvédelmi szabdlyokat;
— dolgozzon digitalis kornyezetben;
— magabiztosan és 6nalldan:
- hasznalja a billenty(zet és az egér alapfunkcioit;



- ismerje meg és hasznalja a képernyd részeit (elsGsorban: ikonok, mappak, talca, Start/Indité
gomb);

— ©6ndlldan és tarsaival egylttm(ikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitdsaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— képes megnevezni néhany informatikai eszkdzt és felsorolni fontosabb jellemzéit;

— kezdetben tanitdi segitséggel, majd 6nalléan haszndl néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
gyakorlas és késébb mar alkalmazas céljabdl;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitdlis eszk6z6k hasznalatdval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adigitalis kornyezet elemeinek megnevezése;

— Adigitalis vildg alapvet6 6sszefliggéseinek megértése;

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata.

FOGALMAK
szamitégép, billenty(zet, egér, interaktiv tdbla, mobileszk6zok, program, adatok, oktatéprogram.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Szamitégép be- és kikapcsolasa;

Digitalis tananyagok alkalmazdsa kiilonb6z6 tuddselemek feldolgozdsahoz, gyakorldsdhoz;
Programok futtatasa;

A tanuld kérnyezetében taldlhatd digitdlis eszk6z6k megnevezése, funkcidik korilirasa.

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenérzést végez;

— kivdlasztja az dltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznalé munkajat az

adott eszkdz alkalmazasa;

— a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciét, felhasznaloi felliletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitdi segitséggel osszetett
funkcidkat is alkalmaz;

— megismer néhany informacidforrast és alkalmaz digitalistananyag oldalt.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6z6k és f6bb funkcidinak megnevezése;

— Adigitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefliggs balesetvédelmi szabdlyok ismerete;
— Digitalis eszk6zok hasznalata;

— Digitalis eszk6zok védelme;

— Problémamegoldas digitdlis eszkozzel;



— Adigitalis eszk6z hasznalatanak korlatai;
— Program futtatdsa asztali szamitégépen;
— Digitalis eszk6z0k egyszer(ibb beallitasi lehetbségei.

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis

kamera, adattdrolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,

Ujrainditds, beallitasok, fliggdség, egészségvédelem, mend, billentylizet és képernyd részei.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel§ hasznalata;

— Digitalis eszk6z0k haszndlata egyszer(i tantdrgyi feladatok megoldasahoz;

— Az egyéni érdekl6désnek megfelel ismeretek gy(jtése digitdlis eszkdz segitségével;

—  Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznélat ellen;

— Beallitdsok elvégzése digitdlis eszk6zokon;

— Néhany digitélis eszkoz kezelGszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos haszndlata;
— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett.

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
JAVASOLT ORASZAM: 17 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

— megvizsgdlja és értékeli az dltala vagy tdrsai dltal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott

eljarasokat;

— tarsaival egylttmikddve online és offline kérnyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,

Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— grafikai alkalmazassal egyszer(, kdzvetlenil hasznosulé rajzot, grafikdt, dokumentumot hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza (6n- és tarsértékelés pozitivumok kiemelésével);

— egy rajzos dokumentumot az értékeléseket meghallgatva és azokat felhasznalva értékel, médosit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Rajzoléprogram alapfunkcioi, rajzeszk6z6k alkalmazasa.

— A program alkotéi kdrnyezetének megismerése, szilkséges megnevezések ismerete.
— Képes 6nalldan rajzot létrehozni, majd késGbb modositani.

— Az elkészitett munka mentésének és megnyitasanak ismerete.

— Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése.

— Azonos funkcidju lehet6ségek 6sszehasonlitasa, alkalmazasa.

FOGALMAK

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, megnyitas, ablak részei, rajzeszk6zok, alkalmazas,

szerkesztés, visszavonds, mddositas, képfajl, digitalis fotd, Paint program, masolds/kivagas lépései

(kijelolés, masolas/kivagas, beillesztés).



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelel6 rajz készitése digitalis eszkozzel;

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok |étrehozdsa 6ndlldan, illetve projekt keretében;

— Vdlasztds az adott program altal biztositott lehetGségek koziil;

— Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata;

— Az elkészilt alkotasok mentése;

— Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, mddositdsa;

— A sajat és a tarsak digitalis alkotasainak értékelése tébb szempont alapjan. On- és tarsértékelés:
- Grafikai megolddsok értékelése;
- Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa sordan megvaldsitott digitdliseszkoz-

haszndlattal kapcsolatban.

TEMAKOR: Veszélyek és a védekezés lehetdségei a digitalis vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 3 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— tudatosan dolgozik digitdlis kornyezetben;

— egyszerl eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten taldlt informacid igazsagértékérdl
(reklamok, megkeresések).

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik meg6rzésére, ismer néhany példat az e-vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— rekldamok céljainak felismerése, valdsagtartalmuk kritikus értékelése, ellenérzése;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikacid lehetGségeit a digitdlis
kérnyezetben;

— ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak el6nyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznaldsaval
kapcsolatban;

— tisztdban van azzal, hogy cselekedeteinek kévetkezményei lehetnek (beazonosithatésag, feltoltott
informdacidk torlés utan is megmaradhatnak).

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- Aszemélyes adat fogalmanak értelmezése;

- Az online zaklatds felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatasa és gyakorlasa;

- Kozvetlen tapasztalatok szerzése a reklamokkal, az alhirekkel, manipuldlt képekkel, videdkkal
kapcsolatban;

- Az online kommunikacio etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa;

- Az online fugg6ség jellemzBGinek ismerete;

- A személyes adatok védelme;

- A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei és veszélyei;

- Kritikus gondolkodas.

FOGALMAK



reklam, internetes zaklatas, internetfiigg6ség, jatékfliggGség, alhir, blokkolds, kizaras, jelentés,
bizalmas informdcidk, jelszd, személyes adat.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban;

Példak gyljtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol;

Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajardl;

Tanacsok kozos megfogalmazdsa, napirend készitése a tllzott digitaliseszk6z-haszndlat
ellensulyozasara, kikliszobolésére;

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a digitdlis
kommunikdcié soran.

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkdzokkel, forrasokbdl meggybz6dik a taldlt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— informacidt keres az interneten mds tantargyak tanuldsa sordan, és felhasznalja azt.

— dllitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrél, tablazatokrdl; a kapott informacidkat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informacidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitalis produktumok Iétrehozasara;

— kivdlasztja a szamdra relevans informaciot, felismeri a hamis informacidt;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacidé, digitdlis tananyag, oktatdjaték,
képességfejleszts digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazdi készségek fejlesztése;

— Bongész6program alapfunkcidinak ismerete;

— Egyszer( infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazadsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban;

— Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazasa;

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban;

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban;

—  Kritikus gondolkodas.

FOGALMAK
bongész6program, keresés, hamis informacié, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszd, keres6kifejezés,
alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, dllatokkal, novényekkel,
eseményekkel, térképekkel, utazassal kapcsolatban;
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Informacidkeresés kulcsszavak segitségével;

Allitdsok megfogalmazasa, érvelés;

Az interneten gy(jtott informacidk felhaszndlasa érveléshez, véleményalkotashoz;
Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban.



HELYI TANTERV
Digitalis kultara
4. évfolyam

Az informdcids tarsadalom, a digitdlis kor olyan lehet6ségekkel és kihivdsokkal jar egylitt, melyek
alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehet&ségeit és
mddszereit, valamint a tanité szerepét is mds megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas egyik célja,
hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiiljenek a tanuldk
tuddsrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részesiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis
kornyezettel, eszkozokkel, lehetbségekkel.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuld képessé vdlik a digitdlis
kornyezetben, felhGalapu informaciomegosztdé rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére.

A kommunikaciés kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald és szintetizald gondolkodasat.

A személyes és tdrsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység elGsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikaciés stilus
kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak megoldasara.

A digitdlis vilag kériil6ttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. ElsGsorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irastudasrol, kultarardl, mdiveltségrél van
sz8. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy olyan szemléletmdd
kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids tarsadalom gyakran felmerilé
problémait, 6sszefliggé problémacsoportjait tudjadk megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszk6z6k haszndlata témakor tanitasdval elsésorban az a célunk, hogy a tanuldk atfogd képet
kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriletét behal6zoé digitalis
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eszkozok, és nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik, hogy
ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
ember szdmdara foldrajzi tavolsdgokat, idSbeni tavolsdgokat hidalnak &at, olcsébba teszik a
kommunikdciot, és nem utolsdsorban mindenki szdmdra elérhet6vé teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Ismétlés témakorben felidézziik, rendszerezziik és megerdsitjiik az el6z6 tanévben tanultakat.
Kiemelt szerepe van az onellen6rzésnek és az 6nértékelésnek, a hidanyossagok tanuléi feltarasanak.
A hidnyossagok pétlasara a rendelkezésre all6 gyakorldsi lehet&ségek alkalmazasaval - a mar ismert és
alkalmazott online oldalakon - van lehet&ség.

Az Alkotds digitdlis eszkézokkel témakorok tanitdsa sordn attekintjik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitdlis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituaciéban, a gyerekek
életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban 3ll6 kész megolddsokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitdlis eszk6zok segitségével inspirdlé informatikai kérnyezetben tudjak megoldani a
felmerilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valésagbdl vett
példakkal illusztraljuk.

A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél kerilnek szembe a gyerekek azzal a
problémadval, hogy a fellelhet6 informacidk kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhatd, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetbvé
tevé tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitéi és sziilGi segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az 6ket ért kedvez6tlen hatdsokat.

Az Informdcidszerzés az e-Vildgban témakoérben az informaciéval, annak megszerzésével, taroldsaval,
értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kilonb6zé
infokommunikaciés technoldgidkba, megtanulnak az ket érdekl6 témakordkben, mas tantargyak
tanuldsa soran felmeril6 kérdésekben egyszer(i informacidkat keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok,
gyljtémunka, projektek alkalmaval.

A robotika és a kddolds alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmddija
egyértelmien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémdahoz megfelel6 megoldasi mddot taldlni, illetve mds problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékil valtozasa
esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakoérh6z nem feltétlenil sziikséges szamitdgép és
informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszdban. Olyan problémadkat és a problémak
megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gy(ijteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol
felismerhet6k az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitanddk. Ugymint az
elemi lépések egymdasutanisaga, a |épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak Iétrehozasa. Kiilonb6z6 szituacidkat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkdznapi, gyakran ismétl6d6 tevékenység eljatszasa, azok l|épéseinek megbeszélése, vicces
szitudciokban az egyes l|épések kihagydsa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz3 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutdn az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban talalhaték
algoritmusok, melyeket a tanulékkal most mar érdemes ezen a sz(ir6n keresztil megfigyeltetni. Példaul
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matematikdbol a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott
mondat megolddsanak algoritmusa, az irasbeli miveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

4. évfolyam

A digitdlis kultdra az alsé tagozaton megalapozza azokat a tuddselemeket, attitlidoket, melyekre
egyrészt a targy késébbi tanuldsa soran lesz sziikséglik a tanuldknak, mdsrészt lehetévé teszi a digitalis
kompetencia mds tudasterileteken térténé alkalmazdsat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kdzpontlsag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthets, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehetGségekkel szembesiljenek, melyeket kozvetlen  koérnyezetilkben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valdsul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitdlis kornyezetben
tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly mddon, hogy ismerik a digitalis technoldgia el6nyeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mdas tantdrgyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba keriilnek olyan
digitalis tananyagokkal, portalokkal, tuddsbazisokkal és fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves
korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallé és csoportos tanuldsukat, egyéni érdekl6désiik
kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatdst egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossdgoknak megfelel6 tevékenység-kdzpontu fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulasi
eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitldoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A 4. évfolyamon a digitdlis kultura tantargy alapdéraszama: 36 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Ismétlés 3
Alkot3ds digitalis eszkdzokkel 1. 3
Alkotas digitalis eszkdzokkel I1. 12

Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen

Informdacidszerzés az e-Vilagban

A robotika és a kddolas alapjai 13

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Ismétlés
JAVASOLT ORASZAM: 3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenérzést végez;
— ©6ndlldan, online és offline kornyezetben egyarant megold kilénb6z6 ismétls, felidézé feladatokat;
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— Onértékelését megfogalmazza, levonja a tanulsagokat és poétolja az online oldalak feladatai
segitségével hidnyossagait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kérnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

— digitdlis tananyagot, oktatéjatékot, képességfejleszts digitalis alkalmazast;

— ismer tobb, kisiskolasok részére készitett portalt, informdciéforrast, digitdlistananyag-lelGhelyet és
alkalmazza azt sikeres tanulasa érdekében;

— ©ndlldan hasznal néhdany, életkoranak megfelel§ alkalmazast, gyakorlds, egyéni produktum
létrehozasanak céljabdl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adigitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése;

— Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa;

— Ismeretek felidézése;

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznadlata.

FOGALMAK
internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszk6zok, adatok, tarolds,
keresés, applikacio, oktatéprogram, billenty(zet, képernyé részei, Paint program.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazdsa kiilonb6z6 tuddselemek feldolgozdsahoz, gyakorlasdhoz;

— Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése;

— Atanulé kérnyezetében taldlhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik korilirasa;

— Szitudcids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszasa;

— Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés soran;
— Iskolasok szamara készilt portalok latogatasa, az ott talalhaté alkalmazasok hasznalata.

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszk6zokkel 1. Paint program
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyulten dolgozik digitalis kbrnyezetben, 6n- és tarsellenérzést végez;

— kivdlasztja az altala ismert program alkalmazasai, lehetGségei kozil azokat, amelyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhaszndlé munkajat az
adott eszkdz alkalmazasa;

— a feladathoz, problémahoz digitélis eszkozt, illetve alkalmazast, a program megfelel6 eszkozeit
valasztja ki;

— felsorol érveket valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel 6nalléan. Esetenként tanitdi segitséggel
osszetett funkcidkat is alkalmaz;

— ©ndlldan vagy tanitdi segitséggel valaszt mds tantargyak tanuldsanak tdmogatdsahoz applikacidkat;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zo6k hasznalataval kapcsolatban.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adigitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok ismerete;
— Digitalis eszk6z0k és f6bb funkcidinak megnevezése, alkalmazasa;

— Digitalis eszk6z0k alkalmazdsa céljainak megvaldsitasa érdekében;

— Digitalis eszk6zok védelme;

— Problémamegoldas digitdlis eszkdzzel;

— Digitalis eszk6z0k egyszer(ibb beallitasi lehet&ségei.

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitégép, nyomtatd, monitor, adattarolas, egér, billenty(izet, hattértar, projektor,
laptop, mentés, beallitasok, men(, Paint program, masolas/kivagas lépései (kijelolés, masolas/kivagas,
beillesztés).

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k haszndlata egyszer(i tantdrgyi feladatok megoldasahoz;

— Az egyéni érdekl6désnek megfelel6 ismeretek gyl(ijtése digitalis eszkdz segitségével;

—  Ervelés a tudatos digitdliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tilzott hasznalat ellen;

— Beallitdsok elvégzése digitdlis eszk6zokon;

— Néhany digitdlis eszkoz kezel6szerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos hasznalata;

— A sajat és a tarsak digitalis alkotasainak értékelése tébb szempont alapjan. On- és tarsértékelés:
- Grafikai megolddsok értékelése;
- Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitdliseszkoz-

haszndlattal kapcsolatban.

TEmMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel I1. Imagine LogoMotion
JAVASOLT ORASZAM: 12 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellen6rzést végez;

— megyvizsgdlja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tarsaival egylttmikddve online és offline kérnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszer(, kdzvetlenil hasznosulé rajzot, majd azokbdl animaciot hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyeli tarsai altal |étrehozott az Imagine LogoMotion programmal
készitett animacidt, személyes véleményét megfogalmazza, motivaldan értékel;

— animacioét adott szempontok az értékeléseket felhasznalva médosit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa;

—  Képes dokumentum maddositasi lehet6ségeinek ismerete és alkalmazasa;
— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete;

— Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése;

— Azonos funkcidju alkalmazasok dsszehasonlitdsa;
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— Egy adott szoftver funkcidinak és lehet&ségeinek értelmezése;
— Rajzoldprogram alapfunkcidi, rajzeszk6zok alkalmazasa.

FOGALMAK

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, menl, rajzeszkéz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

madositas, képfajl, digitalis fotd, masolds, kivagas.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelelG rajz készitése digitdlis eszkozzel;

— Az adott célnak megfelel6 digitdlis produktumok létrehozdsa 6nalldan, illetve projekt keretében;

— Valasztds az adott program altal biztositott lehet&ségek kozil;

— Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata;

— Az elkésziilt alkotasok mentése;

— Kordbban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, mddositasa;

— A sajat és a tarsak digitalis alkotasainak értékelése tébb szempont alapjan. On- és tarsértékelés:
- Grafikai megoldasok értékelése;
- Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitaliseszkoz-

haszndlattal kapcsolatban.

TEMAKOR: Veszélyek és a védekezés lehetdségei a digitalis vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tudatosan dolgozik digitalis kornyezetben;

— egyszer( eljarasokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten taldlt informacid igazsdgértékérdl
(rekldmok, megkeresések).

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik meg6rzésére, ismer néhany példat az e-vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— reklamok céljainak felismerése, valdsagtartalmuk kritikus értékelése, ellenérzése;

— ismeri és haszndlja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetGségeit a digitalis
kornyezetben;

— ismeri a mobileszk6z6k alkalmazasanak el6nyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi célu felhasznaldsaval
kapcsolatban;

— tisztdban van azzal, hogy cselekedeteinek kdvetkezményei lehetnek (beazonosithatdsag, feltoltott
informacidk torlés utan is megmaradhatnak).

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmdanak értelmezése;

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatdsa és gyakorlasa;

Kozvetlen tapasztalatok szerzése a reklamokkal, az alhirekkel, manipuldlt képekkel, videdkkal
kapcsolatban;

Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa;

Az online fligg6ség jellemzGinek ismerete;

A személyes adatok védelme;

A mobileszkozok alkalmazasanak el6nyei és veszélyei.
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FOGALMAK
reklam, internetes zaklatas, internetfliigg6ség, jatékfliggGség, alhir, blokkolds, kizaras, jelentés,
bizalmas informacidk, jelszd, személyes adat.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban;

Példak gy(jtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formdajardl;

Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formdjardl;

Tandcsok KOZOS megfogalmazdsa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-hasznalat
ellensulyozasara, kikliszobolésére;

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan évni sziikséges a digitalis
kommunikacid soran.

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenbrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkdzokkel, forrasokbdl meggydz6édik a talalt vagy kapott informacidk
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informaciét keres az interneten mas tantdrgyak tanuldsa sordn, és felhasznalja azt;

— dllitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikdkrdl, tablazatokrél; a kapott informacidkat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informacidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitalis produktumok Iétrehozasara;

— kivdlasztja a szamdra relevans informaciot, felismeri a hamis informacidt;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacié, digitdlis tananyag, oktatéjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazdi készségek fejlesztése;

— Bongész8program alapfunkcidinak ismerete;

— Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazasa;

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban;

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban;

— Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban.

FOGALMAK

bongészGprogram, keresés, tablet, okostelefon, hamis informacié, nem megbizhaté weboldalak,
kulcsszd, keresGkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos
kifejezés, talalat.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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Adatok gyUjtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel, eseményekkel
kapcsolatban;

Utvonal tervezése, szabadidds tevékenységek, kirdnduldsok tervezése, bemutatdsa a tobbi
tanuldnak;

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével;

Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan;

Az interneten gyd(jtott informacidk felhasznalasa érveléshez, véleményalkotdshoz;

Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban.

TEMAKOR: A robotika és a kddolas alapjai humanoid robottal
JAVASOLT ORASZAM: 13 d6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kérnyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok kozll azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményét6l flgg6en maddositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszerd
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerl esetben
madositja azokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehet&ségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszer( eszkdzok
segitségével megvalésitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi Iépésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a lépések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tébbféle algoritmust préobal ki;

a valddi vagy szimuldlt programozhaté eszkbz mozgdsat értékeli, hiba esetén modositja a
kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfelel§ kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg humanoid robottal.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése;

Egyszer(, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Utjan torténé megvaldsitasa;
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése;

Algoritmus Iépésekre bontdsa;

Algoritmus kivalasztdsa;

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkozok segitségével;

Egyszer( algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal;

Adott problémahoz algoritmus valasztasa;

A robotok szerepének bemutatdsa;
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Kdédolas tevékenységgel;

Kdédolas grafikus felileten;

Robot iranyitdsa mobiltelefonon, illetve tablagépen;

Néhany elemi [épésbdl alld algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa.

FOGALMAK
robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kdéd, kddolads, végrehaijtas,

moadositas, utasitds, tablet, okostelefon, hangszerkesztés.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakdsa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk;

Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijel6lt teriileten, robotpalyan;
Algofejtor6k megoldasa modell segitségével;

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgdsok lelépegetése;

Egyszerld mozgasok kédolasa padlorobottal;

A robot mozgasanak elemzése;

Az adott kédsor mddositasa Ujabb feltételek alapjan;

Torténetek mesélése a robot mozgasdval kapcsolatban;

Onallo torténetek kddolasa robot segitségével;

Hangrogzités, amiben a robot bemutatkozik és ismerteti az altala végzett mozgasokat, illetve sajat
torténetet ,mesél” a robot mozgds kozben.
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Digitalis kultura - hagyomanyos

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil6 problémak digitalis eszk6zokkel torténd megoldasat is.
Mivel az informatikai eszk6z6k fejlédése folyamatosan olyan 0 lehetdségeket tar fel, amelyekkel
korabban nem talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az
informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirajuk sokoldalu fejlesztését igényli.
Ez természetesen valamennyi tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

A digitalis kulttra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultara tanulasa soran a tanulo képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informacidmegoszto rendszerekben megszerezhet6 tudaselemek keresésére,
szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkoto6 felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkozhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo, szintetizald és algoritmizald
gondolkodéasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelosségtudatot a kiilonb6zo
feliileteken valo informaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak
megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozo6i kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében
vegzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként megjelend
¢lethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.
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Digitalis kultura - hagyomanyos

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok hasznalata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakdrt
a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6éz hasznalata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik sordn sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldéssal taldlkoznak. A tananyag feldolgozasa sordn tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6zé informalis tanuldsi utakon 0Osszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan
kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikddési
hibédkat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében 1is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitélis irastudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasdnak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuldo a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznéljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkéznapi
¢letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is
elokertiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas, értékelés és kreativ
felhasznalds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozd digitalis
technologidk segitségével a madas tantdrgyak tanuldsa soran felmeriild témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulési
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megeértése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1€pések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultara
tantargy tanulési eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldéasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszaban blokkprogramozéassal valésul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozéas az iskola lehetdségeitdl
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fliggben  sokféle modon  megvalodsithatd:  hasznalhatunk  robotot,  készithetlink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kdrnyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikécios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletilk gazdagsaga
lehetdvé teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanulasi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran nem a technikai jdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,,okos eszk0zok™ ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarldoi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogaddsara.
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5. évfolyam

Mig a digitalis kulttra fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6z6k kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok mar
rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanulokto]l mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszintli ismerete, igy a digitalis
kultara tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfeleld elrendezésére, a képek €s abrak célszerli beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a
tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkaban torténd
megoldasa.

A problémamegoldas soran a felso tagozatra attérve az also tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldésara, tobbféle lehetdség végig gondoléasara.

Az 5. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 36 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 12
Online kommunikacio 8
Bemutatokészités 12
Digitalis eszk6zok hasznalata 4

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulisa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kodolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbodzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
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a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek €s informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak modja
Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyh elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldo
tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,
algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacioaramlési
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igénylé feladat megoldésa
blokkprogramozasi kdrnyezetben
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TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgéltatésait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a hél6zatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositod lehetdségeket;
— Onallban kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Online kommunikécios csatornak onallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkozok

— Adattarolas és -megosztas felh6szolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, lizenetkiildo és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kommunikécio
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek haszndlata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok tarolasa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatdsai, felh6szolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulisa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
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— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazo prezentacid létrehozasa, formdzasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka timogatasa

— Az informaci6forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutato 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoéznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatisahoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil,
— Onallbéan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— oOnallban kezeli az operacioés rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— oOnalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszk6zoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszer(ibb felhasznaldi szintii hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkodési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6z0k, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelos eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés
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— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése
—  Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikacids eszkozok, f3jl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operéacios
rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszk6zok feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsolddoan hasznalando perifériak lehetéségeinek megismerése, hasznalata
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6. évfolyam

A 6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 13
Online kommunikacio 5
Szovegszerkesztés 12
Multimédias elemek készitése 4
A digitalis eszk6z0k hasznalata 2

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 13 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

1smeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek €s informacidoaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak modja
Nem szamitogéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és
a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitdkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacid, grafika programozasa
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— A program megtervezése, kodolasa
—  Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldo
tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,
algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  FEletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informécidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
sz€ls0séges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkéaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsdganak ¢és viselkedésének beallitdsat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— oOnalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhOszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok

— Adattarolas és -megosztas felh6szolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok, adattarolas, megosztas
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, tizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kommunikécio
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek haszndlata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok tarolasa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatdsai, felhdszolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formézasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

—  Szoveges dokumentumok 1étrehozésa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi probléméahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,
behlizés, margd, lapméret, helyesiras-ellen6rz6, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerii hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak,
napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiillonbozo karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket, szimbolumokat
tartalmazo dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék
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— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy
foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleirés, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, 6sszehasonlitdsa, szerkesztése
és illesztése kiilonbozo tipust dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldlés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek,
fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezogéppel,
okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban

— A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videdbodl képrészlet kivagasa prezentacidhoz valo felhasznalas
céljabol

— Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitést digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

— Bemutatokészito vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel abrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban
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TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— 0Onallbéan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— 0Onallban kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— oOnalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszk6zoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszerlibb felhasznaldi szintii hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkodési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

— Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhaszndlasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése

—  Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikacids eszkozok, f3jl, fajimiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios
rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Addigitalis eszk6zok feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsolddoan hasznaland6 perifériak lehetéségeinek megismerése, hasznalata
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7. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudés témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezéltal a magasabb absztrakcios
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetdvé teszi 6sszetettebb
problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 11j témakdrként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanulok mar
csoportmunkaban Onalloan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5—6. osztalyban
tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi
eszkoz lezarasra keriil.

A 7. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alaporaszama: 36 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Online kommunikacio 8
Szbdvegszerkesztés 12
Multimédias elemek készitése 12
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 4

Osszes oraszam: 36

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatésait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok
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— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiild6 és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben adatok tarolasa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozésa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémék kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, €16fej, él6lab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok o©nalld létrehozasa, példaul iratmintdk, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez, hétkéznapi
problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentum készitése onalldéan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi korrol

— Adott dokumentum tartalménak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, élofej és €élolab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités)
és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz és
bemutatokhoz

— Raszter- ¢és vektorgrafikai abra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonbozd tipusu
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomoépontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomdpontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa eléadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznalata
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— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: masolas,
klénozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
— ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat ¢s tobb keresési szempont egyidejil
érvényesitésének lehetdségét;
— tisztaban van a hél6zatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartasdnak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blinozés, digitalis eszkozoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdcios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi mdodszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikéacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresomotorok hasznalata kézben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa €s torlése

— Tobbszempontl, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagéhoz
kapcsolodo témaban
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8. évfolyam

A 8. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapéraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 12
Bemutatokészités 8
Téblazatkezelés 12
A digitalis eszk6z0k hasznalata 4

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

1smeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy
lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa
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— A program megtervezése, kodolasa

— Animadcio, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény,
kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informéacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkéaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszeri algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoéveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztadban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— SzoOveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentacié létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa
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— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban
— Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa
— Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei,
lIényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentécio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkéznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalatdval

— Tajékoztatd vagy reklamcéla, automatikusan ismétl6do, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezel$ program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszeri statisztikai
fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitds, masolas,
mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai  adatelemzés, statisztikai  szamitasok. Statisztikai  fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segit6 szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa a tdblazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetoségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok
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FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram 1étrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Aziskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekii adatok gytijtése kiillonbozo
forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tdblazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazissal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezeld programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok koziil,
— Onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— oOnalloan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkozoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszerlibb felhasznaldi szintli hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkozoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése
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Az operacios rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozz4 tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Alloméanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkdzok, mikodési
elv, miikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok operacios rendszere,
operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak
tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé alloméanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tdmdritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6zos munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése



